CUESTIONES CENTRALES:

;5on capaces de reconocer la importancia de los avances cientificos?

i Seran capaces de desarrollar su imaginacion y creatividad con el fin de solucionar

problemas?

TEORICO CONCEPTUAL

¢ Son capaces de identificar las necesidades
de la poblacion®?

Cosmovision: Con el aprendizaje significativo,
los nifios comprenderan la importancia de los
avances cientificos en la modernidad. Para

posteriormente, solucionar problemas en este ambito.

iAprenderan a manejar diferente
tipos de informacidn fiable v
representarla
de diferentes
maneras?

Fi fia:
» Conslructivista,
. Cientifica,
* Educacion tecnologica.

- Educativas:
Gowin: diagrama "™
Movak: mapas conceptuales.
Ausubel: aprendizaje significativo.
s Cientificas: Acontecimientos/objetos:
Edison v la electricidad.
Johann Beckmann vy la tecnologia.
Bill Gates y Steve Jobs.

e  Cuestionario inicial sobre la
importancia y uso correcto de |a
tecnologia.

Planteamiento de un prablema en
al que se identifiqguen necesidades
de la vida cotidiana,

. Recopilacion de informacian a
traves del manejo de diferentes
fuentes (bibliotecas, intarmnet,
ibros,atc).

Aprendizaje significativo por parte
del alumno gracias a la mediacicn
del profesor,

Principios: .

. Los avances tecnoldgicos y cientificos han propiciado
la evolucion de la vida del ser humana,

. Las aplicaciones lecnoldgicas ayudan a facilitar la
vida cotidiana de todos los individuos.,

* El desarrollo de la tecnologia formenta la creatividad e
imaginacion que dan lugar a la innovacion.

L] El manejo de fuentes de informacion ayuda a la
seleccién y critica de ésta. -

Conceptos:

Tecnologia, clencia, avance, evolucion y ser humana,
Aplicacionas y vida cotidiana,

Creatividad, imaginacion & innovacian,

Fuentes de informacion, critica y seleccion.

METODOLOGIA

Juicios de valor:

El médulo instruccional que hemos elaborado
lo consideramos necesario, ya que es
evidente que en la actualidad la tecnologia
tiene cada vez mas peso, y es imprescindible
saber manejarla de manera correcta.
Creemos que es importante trabajar la
tecnologia como un recurso gque no nos aleja
de la concentracion y atencidn, y que puede
producir aprendizaje, tecnologia como algo
positivo.

Juicios de conocimiento:

Muestros alumnos deben aprender con alto
grado de eficiencia el uso adecuado y manejo
de las tecnologias, valorar positivamente la
funcidn de ésta en la actualidad, ser
conscientes de su evolucidn y respetar las
creaciones de otras personas(plagio), asi
como aprender a desarrollar su propia
creatividad.

Transformaciones:
. Mapa conceptual sobre ideas previas
. Fower point

RBegistros:
. Ribricas, cuestionario previo,

plantillas y fichas de diferentes
actividades.

Datos abservados por el docente.
Fower point con resultados finales.
Cuestionario final.



